三村國小109年度百週年校慶暨親子饗宴嘉樂華實施計畫

一、 依據： 

(一) 109學年度第二學期學校工作計畫-親子饗宴活動辦理。 

(二) 本校百週年校慶活動計畫
二、 目的： 

(一) 以活潑的親子闖關活動促進親子關係之成長。 

(二) 將知識、技能與習慣融合於趣味化的闖關學習活動中，提高學習興趣與效果。
(三) 結合百週年校慶創造歡樂共享活動。
三、 主辦單位：輔導室 

四、 協辦單位：教務處、學務處、總務處及本校家長會、志工團 

五、 實施對象：一至六年級學生 

六、 實施時間：110年5月11日上午8：50至16：00 

七、 實施地點： 西棟風雨操場
八、 活動內容： 

（一）、集點說明：
    1、家長參加學校活動（註1），如班親會、學校運動會、親職教育講座、園遊會、學校家長會會議……等，可記1點。

    2、家長參加運動會之競賽活動及協助班級辦理學校活動再加記一點。

    3、家長擔任班親會幹部，如召集人、總務、文書、活動組長…等有實際參與工作者，每學年可記2點。

    4、家長(父母、祖父母、代表人)擔任學校志工、家長會委員者，每學年可記3點（志工以家長身份參加學校活動者以家長身份另外給點計算）。
    5、家長(父母、祖父母、代表人)參加學校活動，每位家長獲贈一點（註3）。

（二）調查本校親子饗宴卡統計集點合於參加活動者。 
（三）審核饗宴卡集點數並核發參加票卷：
同一學年錄取者應滿5點以上，且錄取前30名（依當年度人數彈性增減），錄取學生參加活動後，點數重新計算（但學期中視聽中心辦理之親子饗宴歡樂活動仍可繼續延用）。
(四) 依據實施計畫輔導室及出版商設置(設計)8個活動場地【知識技能趣味兼具/動靜皆有】，由行政教師、代課老師、義工團擔任關主，輔以學生協助；工作表及場地配置圖另訂。 

(五) 達到標準每生分一張參加票卡(附件二)，參與各饗宴活動通過始由活動主管制。 

(六) 活動內容詳見附件一。 
九、 獎勵： 
十、 經費：由相關經費項下勻支、家長會經費支應。 

十一、本實施計畫經校長核可後實施，修正時亦同。 
活動內容：

	關卡
	遊戲規則
	完成方式
	關主

	吧不冰
	1. 出示參加證件入場
2. 參加證件登錄換冰一支
	每人1次
	販商

	彈珠台
	彈珠完成分數達標者，給予獎勵
	每人1次
	志工

	棉花糖機
	1、 出示參加證件入場
2、參加證件登錄換一支
	每人1次
	志工

	套圈圈
	參加者每人5個圈圈
套住寶特瓶者給予獎勵
	每人1次
	志工

	九宮格
	參加者每人5顆球
投中分數達標者給予獎勵
	每人1次
	志工

	Switch區
	準備一台led電視供監看
每8人一組，同時參與
	每人1次
	靜賢

	Oculus rift2
	準備一台led電視供監看
每1人玩3分鐘（依年級開放）
	每人1次
	淑華

	獎品兌換區
	入場檢核管制

達到標準者給予獎勵（科學麵或其他獎品一份）
飲料果汁任意飲用（不可外帶）
	管制人數
	念栩
怡蓁

	充氣遊樂區
	任意進出（15人為限）
	管制人數
	販商


109年度親子饗宴嘉年華配置修正圖
佈置 - 08：10-08：30   闖關時間 -08：50- 12：00  13：00-16：00 
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· 為讓各嘉年華參加人數平均及時間掌控，請各學年依下列時間指導學生參與，麻煩配合！

（因為必須配合教務處闖關，故時間調整會有所異動，下午也會因為學務處活動有所調整
另外，部份攤位也會因為兌獎完成而提早結束）
低年級  9：00-12：00     

中年級  10：30-12：00  13：30-15：30
高年級  10：30-12：00  13：30-15：30 
附件二

三村國小百週年校慶親子饗宴嘉年華活動闖關卡

班級：    年    班 座號：      姓      名：           

	關名/關主章
	關名/關主章
	關名/關主章
	關名/關主章

	冰雪奇緣(吧不冰)
	衝烽陷陣(彈珠台)
	甜意綿綿(棉花糖)
	不落俗套(套圈圈)

	
	
	
	

	元氣補給站
(兌換區)
	快樂童學會(switch)
	虛擬實境(OCULUS)
	追趕跑跳碰
(充氣遊具區)

	
	
	
	


















教務處闖關區





獎品兌換區�
九宮格�
Oculus rift2�
套圈圈�
�
吧不冰�
棉花糖機�
Switch區�
彈珠台�
�






充氣遊樂區








